Verksamhetsberattelse BAMK 2022

Aret 2022 var till stor del likt aret innan. Det har setts pa filmer likval som TV-serier,
|&sts serier (manga), och spelats spel. Dessa har diskuterats i grupp antingen pa
plats eller under inplanerade diskussionscirklar, aven om dessa tillfallen har varit
nagot farre till antalet detta ar. Det har gjorts forsok att anordna sarskilda temakvallar
med fokus pa ett amne som aktivitetsansvarig bestammer. Dessa temakvallar kan
sagas ha fungerat ungefar enligt férvantan, aven om det uppvisade intresset inte
alltid har varit sa hogt som hoppats.

Antalet deltagare pa varje veckovis traff har varit genomgaende hégt med ungefar
fem till tio deltagare. Detta trots att rekryteringsevenemang for utomstaende har
uteblivit under aret. Anledningen bakom denna 6kning ar troligen att flera av
foreningens medlemmar har rekommenderat sina bekanta att delta. Antalet nya
medlemmar har ocksa gatt upp; ar 2021 hade BAMK 30 registrerade medlemmar, ar
2022 lag den siffran pa 37. Andelen ungdoms medlemmar (mellan 6 till 25 ar) har
legat nastan konstant pa 76%.

Turneringen (i tre delar) i kortspelet Yu-Gi-Oh, som varade under ett antal manader,
ansags i 6verlag vara underhallande och val genomférd, och fran nagra av de som
deltog har det uttryckts intresse for att genomféra liknande aktiviteter i framtiden.
Samtidigt har det varit ett valdigt stort fokus pa Yu-Gi-Oh under vanliga traffar, vilket
har gjort det svart for utomstaende att kdnna sig delaktiga i klubbaktiviteter och till
viss del minskat pa graden av utférandet av annan verksamhet, sdsom filmvisning.
Samtidigt har det funnits ett starkt intresse for kortspel mer generellt bland en del av
féreningens medlemmar.

En férhallandevis stor del av BAMK:s aktivitet har centrerat runt féreningens
Nintendo Switch-konsol. Flera spontana och inplanerade aktiviteter har hallits dar ett
stort antal personer har kunnat delta. Ett antal spel till konsolen har kopts in, och
aven om inte alla spel har anvants till samma grad har merparten varit uppskattade
inslag i foreningens spelbibliotek.

Vid ett antal ganger har det forekommit olampliga handlingar i féreningens
gruppchatt. Efter vad som har visat sig vara olovligt intrang av nagra av féreningens
medlemmars konton har lankar till tvivelaktiga hemsidor eller bilder pa grafiskt
explicit innehall delats. Da det till en bdrjan inte fanns tydliga riktlinjer gallande hur
styrelsen skulle agera i sadana situationer var styrelsen tvungen att agera
improviserat. Efter dessa handelser har féreningens medlemmar meddelats om vad
de kan gora for att forhindra forlorad atkomst av deras konton och styrelsen
diskuterat riktlinjer for hur sadana situationer ska hanteras, och den nuvarande
styrelsen dnskar att den nastkommande fortsatter diskutera denna fraga och
liknande fragor i framtiden.
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